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-. IES Colonial - Fuente Palmera

Inicia el juego con START.

Haz clic en el boton central de inicio
para entrar a la pista de tenis.

jAnota puntos y gana!

i gl Supera la linea de fondo del oponente para
{ marcar; el primero en llegar a 10 puntos gana.

Jugador'Azul|(Ladollzquierdo) JugadoriNaranjal(l‘adolDerecho);

Desplazate por la pista usando
lasteclasPyL.

Controla tus movimientos verticalmente
pulsando las teclas Q y A.




