Reglas del Juego: Conecta Eléctrico Interactivo
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1. OBJETIVO DEL JUEGO: |

Conectar correctamente

preguntas con respuestas usando

un circuito eléctrico.
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2. IDENTIFICAR LA PAREJA:
Cada jugador los pareja norists.

2. IDENTIFICAR LA PAREJA:

Cada jugador o equipo debe
encontrar la pareja correcta.
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(2. IDENTIFICAR LA PAREJA: | +
Cada jugador o equipo debe

encontrar la pareja correcta.
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. 7. JUGAR POR TURNOS:
3. CONEXIéN CORRECTA:j_J Par evitar confusiones.

El circuito se \*
cierray se
enciende :

unaluzsenal. &

5. GANA QUIEN CONSIGA MAS

[ en el menor tiempo posible.

(4. CONEXION INCORRECTA:

No ocurre ninguna senal.
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9. MANIPULAR CON CUIDADO:
Para evitar dafios en el circuito.

+ 6. DIFERENTES TEMAS:

Matematicas, Ciencias,
Lengua, etc.
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- Puede supervisar y

validar las respuestas.

8. UN MODERADOR: |
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":;Qf 10. DIVIERTETE APRENDIE




