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'y Objetivo del Juego

Eleccion de Simbolos

Cada jugador utiliza un simbolo
distintivo, tradicionalmente la ‘X' o

Tablero y Jugadores -
Partidas de 2 personas en una
cuadricula d_e 3x3 espacios = o ’ ’
individuales. Condicion de Victoria

Gana quien logre alinear tres simbolos de forma
horizontal, vertical o diagonal.
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Resetear
Puntuacion

Controles de Partida  Gestion de Progreso Seguimiento de
bl ~ - Puntuacion
Usa 'Jugar’ para iniciar y La opcion ‘Tienda’ ofrece o |
'Resetear’ para limpiar el extras y 'Resetear La interfaz muestrda 0s
tablero actual. Puntuacion' pone los ~ puntos acumulados
marcadores a cero. individualmente para el

Jugador 1y Jugador 2.
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