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iA ver sl sols capaces
de ativinarinp,
wirtales!

GUIA COMPLETA Y REGLAMENTO DEL JUGADOR

OBJETIVO DEL JUEGO

jAdivina la PALABRA 1
SECRETA antes de que el |
YETI complete su horca!
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Letras por adivinar |

_._-——i!..

o e
COMO JUGAR - PASO A PASO
A: SELECCIONA UNA LETRA

e

Ingresa tu letra en el terminal

B: COMPRUEBA EL RESULTADO
LETRA ACERTADA

HOLA

LETRA FALLADA

| | ;Se anade al PANEL DE
? R LETRAS USADAS y se construye
| una parte del ahorcado!

CONSEJOS

. iEmpieza con vocales!
. Usa letras comunes (S, R, N).
. i0jo con la ‘W' y la ‘X"!

iLa letra aparece
en la palabra!
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ANATOMIA DE LA DERROTA

Fallo 1:
(Cabeza)

Fallo 2;
(Cuerpo)

Fallo 3:
(lzquierdo)

Fallo 4:
(Derecho)

Fallo 5:
(Izquierda)

Fallo 6:
(Derecha)
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1. CABEZA

2. CUERFO

3. BRAZO izQ.
4. BRAZO DER.
5. PIERNA 12Q.

SERROTA

6. PIERNA DER.
(iFIN DE JUEGO?)

. Considera la frecuencia de las palabras en espanol.

. Apunta a las letras con mayor frecuencia de aparicion (e, a, 0).
. S1 adivinas una letra, jbusca patrones y sufijos comunes!

. iNo arriesgues una palabra completa sin suficientes pistas!

. Piensa en posibles categorias tematicas si tienes pocas let




