
PatataPatata
CalienteCaliente

Participantes
Dos o más equipos
de varios jugadores
Un moderador

Descripción
“La Patata Caliente
Colonial” es un juego por
equipos diseñado por 4º
ESO DIVER en el que los
participantes deberán
responder preguntas de
cultura general para ganar.

Normas
No se permite usar móviles ni
ayudas externas.
Todos los miembros del
equipo pueden colaborar en
la respuesta.
El respeto entre equipos es
obligatorio.
Las decisiones del
moderador son finales.

 

Ganadores
Pierde el equipo que tenga el globo
en el momento en que explote o
cuando se acabe el tiempo.

Ganan todos los demás equipos que
no tengan el globo en ese momento.

Opcionalmente, se puede llevar un
recuento de rondas para determinar
un ganador absoluto.

Objetivo
Evitar ser el equipo que
tenga la “patata caliente”
cuando el tiempo termine o
la “patata” explote.
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