Bases del Bingo Semantico

1. Preparacion de los Materiales:

Cartones: Tenemos unos cartones donde aparecen sinédnimos, antdonimos,
palabras polisémicas, monosémicas, ...

Hojas de conceptos: El moderador tendrd una bateria de hojas que contienen
las "pistas" (definiciones, sindbnimos o anténimos) que corresponden a las
palabras de los cartones.

2. Dindmica del Juego:

El moderador no dird la palabra que aparece en el cartdn, sino que planteard un reto
semantico. Los alumnos deben identificar la palabra correspondiente segun la
categoria:

Sinénimos: "Busquen un sindnimo de rdpido" (el alumno marca veloz).
Anténimos: "Busquen el antonimo de bajar" (el alumno marca subir).

Polisémicas: "Busquen una palabra que sirva para sentarse y también para
guardar dinero" (el alumno marca banco).

Monosémicas: "Busquen una palabra que solo tenga un significado,
como boligrafo" (el alumno marca la palabra técnica o especifica que
corresponda).

Homadnimas: El moderador lee la definicion y el alumno tiene que encontrar la
palabra o la imagen correcta (por ejemplo: Se lee raya y el alumno marca linea
o trazo)

Campos semanticos: Cada cartdn corresponde a un campo semdantico. El
moderador dird un hiperénimo y el alumno marcara el hipénimo posible.
Cuando finalice el cartén, el alumno dird a qué campo semdntico corresponde.

3. Marcacion:

Los participantes deben colocar una ficha en la casilla solo si estan seguros de que su
palabra cumple la relacién semantica dictada. Si hay dudas, el moderador puede dar
una segunda pista.

4. Objetivo y Premios:

Linea: Se premia al primero que complete una fila horizontal, vertical o
diagonal.

Bingo: Gana quien complete el cartdn entero.

Canto: Para que el bingo sea valido, al cantar "iBingo!", el alumno debe explicar
brevemente la relacién de al menos dos de sus palabras (ejemplo: "Marqué
‘cima’ porque pediste el sinénimo de ‘cumbre™).
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